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1. EINLEITUNG

Im Namen der Firma CareTec International, GmbH, bedanken wir uns
ganz herzlich fur den Kauf dieses Produktes. Nahere Informationen tber
den Hersteller erhalten Sie am Ende dieser Bedienungsanleitung.

Der Platon XL ist ein wissenschaftlicher Tischrechner mit extragrof3en
Tasten und Display. Das Modell Platon XL Voice verfugt zusatzlich tber
eine Sprachausgabe.

1.1. Ubersicht iiber die Funktionen des Platon XL

= akustische Benutzerflihrung;

= extragrofRes 10-stelliges Display mit 2,5 cm hohen Ziffern;
= extragrol3e Tasten (1,5 mal 1,5 cm);

= natdrlicher und dekadischer Logarithmus;

= trigonometrische und Hyperbelfunktionen;

= Arithmetische, geometrische, harmonische und quadratische
Mittelwerte;

= Rechnungen mit Klammern;

= 10 Speicherplatze;

= Reziprokwert;

= Prozentrechnung;

= Quadrieren, Potenzieren und Wurzel ziehen;

= Zinseszins, Barwert und Annuitaten berechnen;

= Umrechnung von Wahrungen und physikalischen Einheiten;
= Datum und Uhrzeit mit Weckfunktion;

= Lautstarkeregelung in 6 Stufen



Warnhinweis:

» Platon XL darf nicht in Betrieb genommen werden, bevor
Sie sich mit der Bedienungsanleitung vertraut gemacht ha-
4”5 ben!

» Bewahren Sie die Anleitung fur spéateres Nachlesen auf und
geben Sie diese bei Bedarf zusammen mit dem Gerét wei-
ter.

Hinweis:

@ e Fir blinde und sehbehinderte Anwender ist eine Bedie-
nungsanleitung auf CD erhaltlich.

2. GERATEBESCHREIBUNG

Stellen Sie das Geréat auf den 4 Gummifiifden so vor sich hin, dass die
hohere Seite mit dem fiihlbaren Display von Ihnen weg zeigt.

Oberseite

Hier befinden sich alle Tasten. Diese sind in 3 Gruppen angeordnet: Die
erste Tastengruppe befindet sich auf der linken Seite und besteht aus 4
runden Tasten. Die zweite Tastengruppe besteht aus 3 Reihen zu je 3
grofReren, quadratischen Tasten und die dritte Tastengruppe besteht aus
4 Reihen zu je 4 grofReren quadratischen Tasten.

Rechte Seite

Auf der rechten Seite des Gerates befinden sich drei Buchsen. Ihnen am
nachsten liegt die Anschlussbuchse fiir Ohrhorer. Auf H6he des Displays
befindet sich ein Serviceanschluss flr unsere Techniker und darlber,
Ihnen am entferntesten, ist die Buchse fiir das Netzteil angebracht.



Unterseite

Auf der Unterseite des Gerates sind vier Gummifiidchen fiur rutschsiche-
ren Halt, sowie das Batteriefach und die Lautsprecherdffnung ange-
bracht.

3. STROMVERSORGUNG

Batteriebetrieb:

Der Platon XL bendtigt fir den Batteriebetrieb 4 Stiick 1,5 Volt AA Mig-
non-Batterien (aufladbare Batterien dieses Typs kénnen ebenfalls ver-
wendet werden). Um Batterien einzulegen, drehen Sie den Platon XL um
und legen ihn so vor sich hin, dass die hochstehende Seite nach rechts
zeigt. Zwischen den rechts gelegenen beiden GummifiRchen befindet
sich der Deckel des Batteriefachs. Rechts neben der Mitte der Gerate-
rickseite liegt eine leichte Vertiefung mit einem Schnappverschluss fir
den Batteriedeckel. Driicken Sie mit dem Fingernagel den Schnappver-
schluss nach rechts, also in Richtung der hochstehenden Gerateseite
und klappen Sie den Deckel auf (er lasst sich nicht vollstandig abneh-
men).

Achten Sie beim Einlegen der Batterien auf die korrekte Polung: der fla-
che Minuspol der Batterien muss jeweils zur spirbaren Feder im Batte-
riefach zeigen. Sobald die Batterien ordnungsgemal eingelegt wurden,
horen Sie eine Tonfolge zur Bestatigung. Schliel3en Sie den Batteriede-
ckel, bis er horbar einrastet.

Warnhinweis:

A » Wechseln Sie umgehend die Batterien, sobald Ihr
Platon XL die Meldung ,Batterie schwach® ausgibt!

Netzbetrieb:

Fur den Platon XL ist auch ein Netzbetrieb vorgesehen. Das vom Her-
steller bereit gestellte Netzteil verbindet die vorderste Buchse an der
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rechten Seite des Gerates mit der Steckdose. Die Batterien kdnnen beim
Netzbetrieb im Gerat verbleiben.

4. TASTENBELEGUNG

Die Tasten lassen sich in 3 Gruppen einteilen. Ganz links sind 4 runde
Tasten, die Zusatztasten, angeordnet. In der Mitte, neben den Zusatztas-
ten, liegt die 3 x 3 Tastengruppe. Rechts befindet sich die 4 x 4 Tasten-
gruppe. Die rechte 4 x 4 Gruppe besteht aus 4 Reihen zu jeweils 4 quad-
ratischen Tasten. Die linke 3 x 3 Tastengruppe besteht aus 3 Reihen zu
jeweils 3 groRReren, rechteckigen Tasten. Die Tasten der beiden Block-
Gruppen sind grofteils doppelt belegt (,Tasten-Ebenen®).
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4.1. Blockgruppen und Zusatztasten

In der folgenden Auflistung gehen wir bei der Beschreibung blockweise
von links nach rechts, und in den einzelnen Gruppen von oben nach un-
ten vor, d.h. die oberste Tastenreihe direkt unterhalb des Displays ist die
Reihe 1.

Fur die Blockgruppen ist der Aufruf einer Funktion moglich durch:

— einen kurzen Druck auf eine Taste
— einen langen Druck auf eine Taste
— einen Druck in Ebene 2 oder Ebene 3 auf eine Taste

Um in Ebene 2, 3 oder zuriick zur Basisebene zu wechseln, verwenden
Sie die Shift-Taste (linke Taste in der Reihe 1 im 3 x 3 Block). Einmal
kurz drucken aktiviert die zweite Tastenebene (,Shift 2%), einmal lang
dricken aktiviert die dritte Tastenebene (,Shift 3%). Drucken Sie diese
Umschalttaste mehrmals um nacheinander zwischen den 3 Ebenen um-
zuschalten. Die Basisebene wird durch ein kurzes Tonsignal angesagt.

4.1.1. Die 4 Zusatztasten (von oben nach unten)

Reihe 1 Hilfemodus ein / aus

Reihe 2 Lautstarke erhbhen

Reihe 3 Lautstarke verringern

Reihe 4 Recheneingabe erneut ansagen lassen

4.1.2. 3 x 3 Tastengruppe (von links nach rechts)

Reihe 1
Linke Taste |Kurz = Ebene wechseln Lang = Ebene 3
Kurz = Speicher abrufen Lang = Wert speichern
Reihe 1
Mittlere Taste |Ebene 2 = Wert aufsummieren




Reihe 1
Rechte Taste

Kurz = l6schen bzw. einschalten

Lang = 1 Schritt zu-
rick

Ebene 2 = Speicherplatz
|6schen

Ebene 3 =
alle Speicher l6schen

Reihe 2 Kurz = Quadrat _ :
. _ Lang = Potenzfunktion
Linke Taste |Ebene 2 = Uhrzeit abrufen
Kurz = Wiederholen bzw.
Reihe 2 Eingabe bestétigen Lang = Menu aufrufen
Mittlere Taste |Ebene 2 = Statistik Modus
Reihe 2 Kurz = Quadratwurzel Lang =

Rechte Taste

Beliebige Wurzel

Ebene 2 = Datum ansagen

Reihe 3

Linke Taste |Kurz = Klammer auf

Reihe 3

Mittlere Taste |Kurz = Klammer zu

Reihe 3 Kurz = Vorzeichen wechseln

rechte Taste

Ebene 2 = mal 10 hoch

Lang = Reziprokwert

4.1.3. 4 x 4 Tastengruppe (von links nach rechts)

Ziffer 7

Reihe 1 Ebene 3 = Arkus

Linke Taste |Ebene 2 = Sinus Sinus

Reihe 1 Ziffer 8

Spalte 2 Ebene 2 = Kosinus Ebene 3 = Arkus
Kosinus

Reihe 1 Ziffer 9

Spalte 3 Ebene 2 = Tangens Ebene 3 = Arkus
Tangens

Reihe 1 Kurz = dividiert durch

Rechte Taste |Ebene 2 = Anzeigemodus Lang = Modulo




Reihe 2 Ziffer 4 Ebene 3 = Area Sinus
Linke Taste |Ebene 2 = Sinus Hyperbolicus Hyperboli-
cus
Ziffer 5 Ebene 3 =
Reihe 2 Ebene 2 = Kosinus Hyperbolicus Area Kosinus
Spalte 2 Hyperbolicus
Ziffer 6 Ebene 3 =
Reihe 2 Ebene 2 = Tangens Hyperbolicus Area Tangens
Spalte 3 Hyperbolicus
Reihe 2
Rechte Taste |Kurz = mal Lang = Prozent
Reihe 3 Ziffer 1
Linke Taste |Ebene 2 = natirlicher Logarithmus |Ebene 3 = e hoch x
Reihe 3 Ziffer 2 Ebene 3 =
Spalte 2 Ebene 2 = dekadischer Logarithmus 10 hoch x
Reihe 3 Ziffer 3 : Ebene 3 = Fakultat
Spalte 3 Ebene 2 = Pi
Minus Ebene 3 =
Reihe 3 Ebene 2 = Umrechnung in Stunden, Umrechnung

Rechte Taste

Minuten, Sekunden

in Dezimalstunden

Reihe 4 Ziffer O Ebene 3 =

Linke Taste |Ebene 2 = Auswahl GradmaR Umrechnung
Gradmalfd

Reihe 4 kurz = Komma

Spalte 2 Ebene 2 = Anzahl Dezimalstellen

Reihe 4

Spalte 3 Ist Gleich

Reihe 4

Rechte Taste |Plus

10




4.2. Grundfunktionen

4.2.1. Gerat ein- und ausschalten

Um das Gerat einzuschalten driicken Sie kurz die Loschen Taste (im 3 x
3 Block rechts oben). Nach einiger Zeit (3 Minuten) ohne Tastendruck
schaltet sich das Gerat automatisch ab bzw. in den stromsparenden
Standby-Modus. Im Standby-Modus wird die aktuelle Uhrzeit angezeigt.
Um manuell abzuschalten, dricken Sie alle drei Tasten der obersten
Tastenreihe im 3 x 3 Block gleichzeitig und halten diese bis zum Ertdnen
des Signaltons gedruickt.

4.2.2. Manueller Ausstieg aus dem Menii

Als generelle Escape Funktion beim Menu dricken Sie einfach kurz die Loschen
Taste (3 x 3 Block, Reihe 1, rechte Taste).

4.2.3. Loschen der letzten Eingabe / alles I6schen

Falls Sie eine falsche Eingabe gemacht haben, kbnnen Sie den letzten
Eingabewert durch langes Dricken der Léschen Taste (3 x 3 Block, Rei-
he 1, rechte Taste) I6schen und die ganze letzte Rechnung oder Zahl
durch kurzes driicken der Loschen Taste entfernen.

4.2.4. Tastensperre

Um die Tastensperre zu aktivieren bzw. deaktivieren, driicken Sie
gleichzeitig die Zifferntaste 0 und die Plus Taste und halten Sie diese
langer gedriickt (4 x 4 Block, Reihe 4, linke und rechte Taste).

4.2.5. Lautstarke

Bei der Version mit Sprachausgabe kénnen Sie die Lautstarke durch Be-
tatigen der Zusatztaste in Reihe 2 erhdhen, und mit der Zusatztaste in
11



Reihe 3 verringern. Eine zusatzliche Moglichkeit zur Lautstarkeregelung
ist im 3 x 3 Block gegeben. Kurzes Driicken der linken Taste in Reihe 2
und der mittleren Taste in Reihe 2 (die taktile ,Menutaste - Lautstarke
verringern). Durch Driicken der rechten Taste in Reihe 2 zusammen mit
der Menitaste Lautstarke erh6hen. Die eingestellte Lautstarkestufe wird
angesagt.

Hinweis:
» Es gibt auch eine Lautstarkestufe 0, d.h. das Gerat kann
fﬁ lautlos geschaltet werden!
» Sobald Sie das Gerat von der Stromversorgung trennen,
schaltet Platon XL Voice automatisch zurick auf die
Lautstarkestufe 3.

4.2.6.. Datum und Uhrzeit

Der Platon XL hat eine eingebaute Uhr. Um die aktuelle Uhrzeit zu ho-
ren, driicken Sie bitte die Potenzierentaste in Ebene 2 (im 3 x 3 Block in
Reihe 1 links oben und danach die linke Taste in Reihe 2), flr das aktu-
elle Datum dricken Sie die Wurzeltaste in Ebene 2 (im 3 x 3 Block in
Reihe 1 links oben und danach die rechte Taste in Reihe 2). Uhrzeit und
Datum sind auch im Standby des Geréates abrufbar.

4.2.7. Wiederholfunktion

Bei der Version mit Sprachausgabe kdnnen Sie wahrend einer Rechen-
operation durch Betatigen der Zusatztaste in Reihe 4 oder durch einen
kurzen Druck auf die Menitaste (3 x 3 Block, Reihe 2, mittlere Taste),
wird die gesamte Eingabe angesagt. Auch mit der Ist-Gleich Taste kon-
nen Sie das Ergebnis nochmals ausgeben; die gesamte Eingabe kann
mit der ,Repeatfunktion” (vierte Taste im Zusatztasten-Block) wiederholt
werden.
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4.2.8. Hilfemodus

Durch gleichzeitiges Driicken der Quadrieren- und Wurzeltaste (3 x 3
Block, Reihe 2 links und rechts) gelangen Sie in den Hilfe Modus. Hier
wird Ihnen die Funktion der Taste, die Sie gerade gedrlckt haben, in
kurzen Worten erklart. Durch wiederholtes Dricken konnen Sie den Hil-
femodus wieder verlassen.

5. RECHENVORGANGE

Mit dem Platon XL kénnen Sie alle Grundrechenarten ausfihren und haben neben
der Mdoglichkeit der Prozentrechnung, des Wurzelziehens und des Quadrierens
auch trigonometrische Funktionen, Logarithmen und Hyperbelfunktionen zur Verfi-

gung.
Die Eingabe der Rechnungen erfolgt zeilenorientiert, d.h. Sie tippen die gesamte
Rechnung ein, dricken ,Ist Gleich®, und die ganze Zeile wird ausgerechnet.

Falls Sie sich bei der Eingabe vertippt haben kénnen Sie, sofern die Rechnung
noch nicht abgeschlossen wurde, die jeweils letzte Ziffer oder einen Operator 16-
schen und korrigieren.,

Zahlen werden wahlweise in wissenschaftlicher oder technischer Form dargestelit.
Zusatzlich kann die Anzahl der Dezimalstellen eingeschrankt werden um die An-
zahl der zu rundenden Stellen festzulegen.

5.1. Grundrechenarten

Zu den Grundrechenarten zahlen das Addieren (Plus), das Subtrahieren
(Minus), das Multiplizieren (Mal) und das Dividieren (geteilt durch). Um
eine dieser Grundrechnungen durchzuftihren, geben Sie zuerst eine Zahl
ein, drticken dann die gewlnschte Rechenart (4 x 4 Block, Reihe 1 bis 4,
jeweils die ganz rechte Taste), danach eine weitere Zahl und abschlie-
Rend die ,Ist Gleich® Taste (4 x 4 Block, Reihe 4, zweite Taste von
rechts). Die ,Ist Gleich® Taste ist mit einem taktilen Balken an der unte-
ren Kante markiert.
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5.2. Erweiterte Rechenarten

Zu den erweiterten Rechenfunktionen des Platon XL gehéren die Prozentrechnung,
das Wurzelziehen und das Potenzieren.

5.2.1. Prozentrechnen

Beim Prozentrechnen gibt es unterschiedliche Ansatze:

Rechnung Beispiel Eingabe
Prozent Was sind 5% von 250 250 x5 %
Prozentsatz | 250 sind 5% von wie viel 250/5 %

Aufschlag |Was machen 250 plus 5% Aufschlag {250 + 5 %

Rabatt Was macht 250 minus 5% Rabatt 250 -5 %

Um also auszurechnen wie viel 5% von 250 sind, geben Sie zuerst die
Zahl 250 ein, driucken anschliel3end die Mal Taste (4 x 4 Block, Reihe 2,
rechte Taste) dann die Ziffer 5 und schliel3en den Vorgang durch langes
Dricken der Mal Taste (4 x 4 Block, Reihe 2, rechte Taste) ab. Der er-
rechnete Wert wird ausgegeben.

5.2.2. Quadrieren und Potenzieren

Um eine Zahl zu quadrieren, geben Sie zuerst die Zahl ein, driicken Sie
dann kurz die Quadrat Taste (3 x 3 Block, Reihe 2, linke Taste) und an-
schlieRend die ,Ist Gleich® Taste.

Um eine Zahl zu potenzieren, geben Sie die Zahl ein, driicken Sie lange
die Quadrat Taste (3 x 3 Block, Reihe 2, linke Taste) und geben Sie die
gewunschte Hochzahl ein. Drucken Sie nun die ,lIst Gleich® Taste und
das Ergebnis wird ausgegeben.
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Beispiel: Um 2 hoch 3 zu berechnen driicken Sie die Zifferntaste 2, dann
lang die Quadrat Taste (3 x 3 Block, Reihe 2, linke Taste). Geben Sie
nun den Exponenten 3 mit entsprechender Zifferntaste ein und schliel3en
mit ,Ist Gleich® ab. Das Ergebnis wird ausgegeben. Um die Zahl 2 zu
guadrieren genugt ein kurzer Druck auf die Quadrat Taste. Nach Betati-
gen von ,Ist Gleich” wird das Ergebnis von 2 hoch 2 ausgegeben.

5.2.3. Wurzel ziehen

Um die Quadratwurzel einer Zahl zu ziehen geben Sie die Zahl ein, dri-
cken Sie dann kurz die Wurzel Taste (3 x 3 Block, Reihe 2, rechte Taste)
und anschlieRend die ,Ist Gleich® Taste.

Um die beliebige Wurzel einer Zahl zu ziehen, geben Sie die Zahl ein,
dricken Sie dann lang die Wurzel Taste (3 x 3 Block, Reihe 2, rechte
Taste). Geben Sie nun den Wurzelexponenten ein und dricken an-
schlieRend die ,Ist Gleich®” Taste. Der Wurzelexponent muss keine ganze
Zahl sein.

Beispiel:

Um die dritte Wurzel aus 8 zu berechnen, driicken Sie die Zifferntaste 8
und danach lang die Wurzeltaste (3 x 3 Block, Reihe 2, rechte Taste).
Driicken Sie nun die Zifferntaste 3 fur die Wurzel dritter Ordnung und an-
schlielRend die ,Ist Gleich® Taste. Das Ergebnis ,2 wird ausgegeben. Um
die Wurzel zweiter Ordnung aus 8 zu berechnen dricken Sie die Ziffern-
taste 8, dann kurz die Wurzeltaste und abschlie3end die ,Ist Gleich® Tas-
te. Die Quadratwurzel aus 8 wird ausgegeben.

5.2.4. Reziprok (Kehrwert)

Um den Kehrwert einer Zahl zu ermitteln, geben Sie die Zahl ein, driicken Sie dann
lange die Vorzeichenwechsel Taste (3 x 3 Block, Reihe 3, rechte Taste) und an-
schlie3end die ,Ist Gleich® Taste.

5.2.5. IT (Pi)

Um mit der Zahl IT (Pi) zu rechnen, dricken Sie in Ebene 2 die Ziffern-
taste 3 (im 3 x 3 Block Reihe 1 links und dann im 4 x 4 Block Reihe 3
Spalte 3).

15



5.2.6. Vorzeichen wechseln

Mit einem kurzen Druck auf die Vorzeichenwechsel Taste (3 x 3 Block,
Reihe 3, rechts) negieren Sie die eingegebene Zahl.

5.3. Wissenschaftliche Funktionen

Platon stellt Ihnen als wissenschaftliche Funktionen Winkelfunktionen,
Logarithmen und hyperbolische Funktionen, sowie deren Umkehrfunktio-
nen zur Verfigung. Die wissenschaftlichen Funktionen wéahlen Sie mit
den Zifferntasten im 4 x 4 Block in Ebene 2 oder Ebene 3 aus.

Um in Ebene 2, 3 oder zuriick zur Basisebene zu wechseln, verwenden
Sie die Shift-Taste (linke Taste in Reihe 1 im 3 x 3 Block). Einmal kurz
dricken aktiviert die zweite Tastenebene (,Shift 2“), einmal lang drlcken
aktiviert die dritte Tastenebene (,Shift 3). Dricken Sie diese Umschalt-
taste mehrmals um nacheinander zwischen den 3 Ebenen umzuschal-
ten. Die Basisebene wird durch ein kurzes Tonsignal angesagt.

Um mit einer wissenschaftlichen Funktion zu rechnen geben Sie zu-
nachst eine Zahl ein und wéahlen danach die Funktion.

Beispiel:
Berechnung von Kosinus(0). Geben Sie die Zahl 0 auf den Zifferntasten

ein. Wahlen Sie die Funktion fur Kosinus. Nach drucken der ,lst Gleich®
Taste erhalten Sie das Ergebnis ,1°.

Abkirzungen der wissenschatftlichen Funktionen sind oberhalb der Tas-
ten auf das Gehause des Platon Xl aufgedruckt, wobei Funktionen die in
Ebene 3 aufgerufen werden kursiv gedruckt. Fur blinde und sehschwa-
che Personen folgt eine Auflistung der Funktionen mit der jeweiligen Tas-
tenbelegung:

5.3.1. Sinus

Ebene 2, Reihe 1, linke Taste im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 7 in Ebene 2 .
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5.3.2. Kosinus

Ebene 2, Reihe 1, Spalte 2 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 8 in Ebene 2.

5.3.3. Tangens

Ebene 2, Reihe 1, Spalte 3 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 9 in Ebene 2.

5.3.4. Arkus Sinus

Ebene 3, Reihe 1, linke Taste im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 7 in Ebene 3.
5.3.5. Arkus Kosinus

Ebene 3, Reihe 1, Spalte 2 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 8 in Ebene 3.

5.3.6. Arkus Tangens

Ebene 3, Reihe 1, Spalte 3 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 9 in Ebene 3.

5.3.7. Sinus Hyperbolicus

Ebene 2, Reihe 2, linke Taste im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 4 in Ebene 2.

5.3.8. Kosinus Hyperbolicus

Ebene 2, Reihe 2, Spalte 2 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 5 in Ebene 2.
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5.3.9. Tangens Hyperbolicus

Ebene 2, Reihe 2, Spalte 3 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 6 in Ebene 2.

5.3.10. Area Sinus Hyperbolicus

Ebene 3, Reihe 2, linke Taste im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 4 in Ebene 3.

5.3.11. Area Kosinus Hyperbolicus
Ebene 3, Reihe 2, Spalte 2 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 5 in Ebene 3.

5.3.12. Area Tangens Hyperbolicus
Ebene 3, Reihe 2, Spalte 3 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 6 in Ebene 3.

5.3.13. Natirlicher Logarithmus
Ebene 2, Reihe 3, linke Taste im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 1 in Ebene 2.

5.3.14. Dekadischer Logarithmus
Ebene 2, Reihe 3, Spalte 2 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 2 in Ebene 2.

5.3.15. e hoch x

Ebene 3, Reihe 3, linke Taste im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 1 in Ebene 3.
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5.3.16. 10 hoch x

Ebene 3, Reihe 3, Spalte 2 im 4 x 4 Block
bzw. Zifferntaste 2 in Ebene 3.

5.4. Umrechnungsfaktoren

Im Modus ,Umrechnungsfaktor® konnen Sie schnell und einfach, anhand
vorgegebener Umrechnungsfaktoren feststellen wie viel Pfunde (Ib) z.B.
1 kg hat.

Driicken Sie lange die Menltaste (3 x 3 Block, Reihe 2, mittlere Taste)
und wéhlen Sie den Menupunkt ,Umrechnungen® mit kurzem Druck der
rechten oder linken Taste dieser Blockreihe und nachfolgendem langen
Druck auf die Menutaste. Mit kurzem Druck der rechten oder linken Tas-
te derselben Blockreihe kdnnen Sie nun auswéhlen, was Sie umrechnen
mdochten. Sie haben folgende Umrechnungseinheiten zur Auswahl: Wah-
rung (von EURO auf US-Dollar), Temperatur (von °C auf °F), Volumen
(von Liter auf Gallonen), Lange (von km auf Meilen), Gewicht (von Kilo
auf Pfund) und Benutzerfaktor (individueller Wert einstellbar). Bestatigen
Sie die Wahl mit kurzem Druck der taktilen Menttaste und Sie erhalten
als Bestatigung den Umrechnungsfaktor angesagt. Nun kdnnen Sie eine
beliebige Zahl eingeben und diesen Wert umrechnen. Driicken Sie
gleichzeitig die Komma- und die ,Ist Gleich® Taste (4 x 4 Block, Reihe 4,
die beiden mittleren Tasten). Wenn Sie wieder zuriick rechnen mdéchten,
drucken Sie gleichzeitig die ,lIst Gleich” und die Plus-Taste (4 x 4 Block,
Reihe 4, die Taste in Spalte 3 und die rechte Taste).

5.4.1. Wahrungsumrechner

Im Lieferzustand ist ein Umrechnungskurs (1,373) von Euro zu US Dollar
eingestellt. Sie haben die Moglichkeit, einen anderen Umrechnungskurs
einzuspeichern. Driucken Sie dazu lange die Menutaste (3 x 3 Block,
Reihe 2, mittlere Taste). Geben Sie nun den gewtnschten Kurs tber die
Zifferntasten ein und bestatigen Sie mit der Menitaste. Nun wird der von
Ihnen eingetragene Kurs zur Wahrungsumrechnung herangezogen.
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5.4.2. Umrechnungsfaktor eingeben

Sie haben nattrlich auch die Moéglichkeit jeden beliebigen Umrechnungs-
faktor einzugeben. Wahlen Sie dazu den Punkt ,Benutzerfaktor®, bestati-
gen Sie diesen mit einem langen Druck der Menultaste und geben Sie
den gewilnschten Faktor Uber die Zifferntasten ein. Bestétigen Sie mit
einem kurzen Druck der Mendtaste.

5.5. Finanzrechner

Der Platon XL bietet Ihnen kaufmannische Formeln zur Berechnung von
Zinseszinsen und Barwert, sowie flr Annuitdtenrechnungen.

Dricken Sie lange die Menutaste (3 x 3 Block, Reihe 2, mittlere Taste)
und wahlen Sie den Menupunkt ,Finanzrechner® mit kurzem Druck der
rechten oder linken Taste dieser Blockreihe und nachfolgendem langen
Druck auf die Menutaste aus. Wéahlen Sie mit der linken oder rechten
Taste derselben Blockreihe die gewiinschte Formel aus und bestatigen
Sie mit einem langen Druck auf die Menttaste.

5.5.1. Zinseszinsen

Die Zinseszinsrechnung beantwortet die Frage, auf welches Endkapital
ein anfangliches Kapital nach einem bestimmten Zeitraum und unter An-
wendung eines bestimmten Prozentsatzes kommt. Sie kdnnen damit z.
B. ermitteln wie viel eine Spareinlage mit einem Zinssatz nach einer
Laufzeit abwirft.

Nachdem Sie die Formel ausgewéhlt haben (langer Druck auf die Menu-
taste), werden Sie aufgefordert das Anfangskapital einzugeben. Geben
Sie den Betrag uber die Zifferntasten ein und bestéatigen Sie mit kurzem
Druck der Mendtaste. Nun mussen Sie den Prozentsatz eingeben und
erneut bestatigen. Zuletzt werden Sie aufgefordert die Laufzeit anzuge-
ben. Wenn Sie diese Eingabe ebenfalls bestétigt haben, wird die Summe
genannt, die Sie (plus Zinsen) nach Ablauf der eingegebenen Laufzeit
haben.
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5.5.2. Barwert

Der Barwert ist ein Begriff aus der Finanzmathematik, welcher aussagt,
wie hoch der Wert einer zuklnftigen Zahlung in der Gegenwart ist; das
heil3t; wie hoch der Wert der Zahlung ohne zuklnftige Verzinsung waére.
Mit der Barwertrechnung kdnnen Sie demnach herausfinden, welches
Anfangskapital Sie bendtigen um nach einer bestimmten Laufzeit und ei-
nem gegebenen Prozentsatz ein angestrebtes Endkapital zu erreichen.

5.5.3. Annuitdtenrechnung

In der Finanzmathematik bezeichnet man als Annuitat eine regelmafig
flieBende, in der H6he gleichbleibende Zahlung wie z.B. die Rate bei ei-
nem Kredit. Sie kdnnen hier also feststellen, wie hoch die regelmalidigen
Ratenzahlungen bei einem Anfangskapital (z.B. Kredit), einem bestimm-
ten Prozentsatz (z.B. Zinsen) und einer gegebenen Laufzeit sein werden.
Nachdem Sie die Formel ausgewahlt haben, werden Sie aufgefordert
das Anfangskapital einzugeben. Geben Sie den Betrag uber die Ziffern-
tasten ein und bestatigen Sie mit kurzem Druck der MenuUtaste. Nun
muissen Sie den Prozentsatz eingeben und erneut bestéatigen. Zuletzt
werden Sie aufgefordert die Laufzeit anzugeben. Wenn Sie diese Einga-
be ebenfalls bestatigt haben, wird die Summe genannt, die Sie regelma-
Big Uber den Laufzeitrahmen hinweg z.B. als Kreditrate bezahlen muss-
ten.

5.5.4. Annuitaten Anfangskapital

In diesem Punkt der Annuitatsrechnung kdnnen Sie den umgekehrten Weg gehen
und eine Annuitét eingeben (also z.B. eine  monatliche Rate die Sie bezahlen
kénnten) um dann herauszufinden welche Endsumme Sie bei einem bestimmten
Prozentsatz (z.B. Zinsen) und einer bestimmten Laufzeit bekommen wuirden.
Nachdem Sie die Formel ausgewahlt haben, werden Sie aufgefordert die Annuita-
ten einzugeben. Geben Sie den Betrag Uber die Zifferntasten ein und bestatigen
Sie mit kurzem Druck der Menitaste. Nun missen Sie den Prozentsatz eingeben
und erneut bestéatigen. Zuletzt werden Sie aufgefordert die Laufzeit anzugeben.
Wenn Sie diese Eingabe ebenfalls bestétigt haben, wird die Gesamtsumme ge-
nannt, die Sie nach der Laufzeit und bei dem gegebenen Prozentsatz erhalten wur-
den.
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5.6. Speicherfunktion

5.6.1. Abspeichern von Werten

Um Zahlenwerte abzuspeichern wahlen Sie die Funktion ,Wert spei-
chern® (mittlere Taste im 3 x 3 Block in Reihe 1 lang driicken) und wah-
len anschlieRend einen Speicherplatz aus (Zifferntaste 1 bis 9). Der Wert
wird so im entsprechenden Speicherort abgelegt (es stehen bis zu 9 ver-
schiedene Speicherplatze zur Verfligung).

5.6.2. Abrufen gespeicherter Werte

Um einen Speicherplatz abzurufen wahlen Sie die Funktion ,Speicher
abrufen® (mittlere Taste im 3 x 3 Block in Reihe 1 kurz dricken) und be-
tatigen anschlielRend die entsprechende Zifferntaste fiir die Nummer des
Speichers (1 bis 9).

5.6.3. Werte zu Speicher aufsummieren

Sie kdnnen Zahlenwerte zu gespeicherten Werten hinzufiigen. Geben
Sie die gewtlnschte Zahl ein und driicken Sie die linke Taste in Reihe 1
des 3x3 Blockes, um in Ebene 2 (,Shift 2“) zu gelangen. Dricken Sie die
Speichertaste (mittlere Taste in Reihe 1 des 3x3 Blockes) lang.

Wahlen Sie im Anschluss den Speicherplatz im Ziffernblock (4x4 Block)
mit den Tasten 1-9 aus. Dieser Wert wird nun zum vorherigen Wert ad-
diert.

5.6.4. Loschen gespeicherter Werte

Um einen gespeicherten Wert zu lI6schen, driicken Sie die Ein-/Austaste
in Ebene 2 und wahlen anschliel3end den zu I6schenden Speicherplatz.
Um alle Speicherplatze zu I6schen driicken Sie die Ein-/Austaste in Ebe-
ne 3. Um einen Speicherplatz mit einem neuen Wert zu Uberschreiben,
speichern Sie den neuen Wert auf entsprechendem Speicherplatz ab.
Sie kbnnen einen Speicherplatz auch durch Abspeichern des Wertes 0
|0schen.
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6. STATISTIKFUNKTIONEN

Mit der Menitaste in Ebene 2 (im 3 x 3 Block ein kurzer Druck auf die
Taste links oben und im Anschluss auf die mittlere, taktile, MenUtaste)
wechseln Sie in den Statistikmodus.

6.1. Tastaturbelegung im Statistikmodus

Im Statistikmodus sind die Tasten im 3 x 3 Block wie folgt belegt:

Reihe 1

Linke Taste |Kurz = Ebene wechseln Lang = Ebene 3
Reihe 1

Rechte Taste | Statistikmodus abbrechen 1 Schritt zurtick

Reihe 2 Kurz= Arithmetischer Lang = Geometrischer
Linke Taste Mittelwert Mittelwert
Reihe 2 Ebene 2 = Statistikmodus

Mittlere Taste beenden

Reihe 2 Kurz = Quadratischer Lang = Harmonischer
Rechte Taste Mittelwert Mittelwert
Reihe 3 Lang = Produkt der
Linke Taste |Kurz = Summe der Werte Werte

Reihe 3 Lang = Anzahl der
Mittlere Taste |Kurz = Standardabweichung |Werte

Reihe 3 Kurz = Summe der Quadrate |Lang = Summe der
Rechte Taste der Werte reziproken Werte

Im 4 x 4 Block sind die Zifferntasten, Komma und ,Ist Gleich® belegt, die
Operator-Tasten Plus und Minus sind im Statistikmodus wie folgt belegt:

Reihe 3
rechte Taste |eine Zahl abziehen

Reihe 4
rechte Taste |eine Zahl hinzuflgen
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6.2. Anwendung der Statistikfunktionen

Zum Arbeiten im Statistikmodus konnen Sie Zahlenwerte aufsummieren
und abziehen. Platon XL verfiigt Gber folgende Statistikfunktionen:

— Arithmetischer Mittelwert

— Geometrischer Mittelwert

— Quadratischer Mittelwert

— Harmonischer Mittelwert

— Standardabweichung

— Berechnung von Parametern wie:

- Anzahl der eingegebenen Werte

- Summe der eingegebenen Werte

- Summe der Quadrate der eingegebenen Werte
- Summe der reziproken eingegebenen Werte

- Produkt der eingegebenen Werte

Beispiel:

Sie wollen den arithmetischen Mittelwert und die Standardabweichung
einer Reihe von Messwerten berechnen:

1. Steigen Sie mit der Ebene 2 Taste (im 3 x 3 Block links oben) und
anschlieendem Druck auf die Menitaste (in der Mitte im 3 x 3
Block) in den Statistikmodus ein. Das Wort ,Statistik® wird angesagt.
Auf dem Display werden zur Kennzeichung des aktiven Statistikmo-
dus oben rechts alle 3 Gradmal3e (DEG RAD GRAD) gleichzeitig
angezeigt;

2. Eingabe der Zahlenreihe (Beispiel: 3 — 4 — 5): Ziffer 3, Plus-Taste (4
X 4 Block, Reihe 4, rechte Taste): Ansage ,Wert aufsummiert®; Ziffer
4, Plus-Taste: Ansage ,Wert aufsummiert®; Ziffer 5, Plus-Taste: An-
sage ,Wert aufsummiert®;

3. Berechnung des arithmetischen Mittelwerts: Quadrat-Taste (3 x 3

Block, Reihe 2, linke Taste) — Ansage ,arithmetischer Mittelwert” Er-
gebnis ,4"
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4. Berechnung der Standardabweichung: Klammer-Zu-Taste (3 x 3
Block, Reihe 3, mittlere Taste): Ansage ,Standardabweichung® Er-
gebnis ,0.816496581%;

5. Sie konnen sich, z.B. zur Kontrolle, die Anzahl der eingegebenen
Werte ausgeben lassen: langer Druck auf Klammer-Zu (3 x 3 Block,
Reihe 3, mittlere Taste): Ansage ,Anzahl der Werte® Ergebnis ,3%

Den Statistikmodus verlassen Sie mit der Menitaste in Ebene 2 (im 3 x 3
Block ein kurzer Druck auf die Taste links oben und im Anschluss auf die
mittlere, taktile, Meniitaste).

6.3. Hilfe im Statistikmodus

Durch gleichzeitiges Driicken der Quadrieren- und Wurzeltaste (3 x 3
Block, Reihe 2 links und rechts) im Statistikmodus gelangen Sie in den
Hilfe Modus. Hier wird Ihnen die Funktion der Taste, die Sie gerade ge-
drickt haben, in kurzen Worten erklart. Durch wiederholtes Drlcken
konnen Sie den Hilfemodus wieder verlassen.

Hinwels:
@ e Beachten Sie bitte, dass im Statistikmodus keine an-
deren Berechnungen mdglich sind.

6.4. Fakultat

Die Fakultat einer Zahl berechnen Sie aulR3erhalb des Statistikmodus.
Verwenden Sie dazu nach Eingabe einer Zahl die Zifferntaste 3 in dritter
Ebene (Ebene 3 und Reihe 3, Spalte 3 im 4 x 4 Block).

Beispiel: Um die Fakultat von 5 zu berechnen, driicken Sie die Zifferntas-
te 5 (4 x 4 Block, Reihe 2, Spalte 2), wechseln dann in die Ebene 3 (3 x 3
Block, links oben, lang driicken) und dricken die Zifferntaste 3 (4 x 4
Block, Reihe 3, Spalte 3). Nach der Berechnung (,Ist Gleich®: 4 x 4 Block,
Reihe 4, Spalte 3) erhalten Sie das Ergebnis ,120".
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7. MENU

Im Menu konnen Sie verschiedenste Einstellungen vornehmen sowie mit
dem Finanzrechner und den Umrechnungsfaktoren arbeiten. Um ins Me-
nd einzusteigen dricken Sie lange die Menttaste. Die Menitaste ist die
mittlere Taste der Reihe 2 im 3 x 3 Block und aufRerdem mit 3 taktilen
Punkten markiert. Sie horen die Ansage eines Mentpunktes. Wéahlen Sie
anschlieRend mit der rechten oder linken Taste derselben Blockreihe den
gewinschten Mentpunkt und bestatigen diesen erneut durch einen lan-
gen Druck der Menitaste. Genauso navigieren und wahlen Sie auch
zwischen den Unterpunkten der MenUpunkte.

Aussteigen aus dem Menu:

Als generelle Escape Funktion beim Menu driicken Sie einfach kurz die
Ldschen Taste (3 x 3 Block, Reihe 1, rechte Taste).

7.1. Meniistruktur

e Umrechnungen

—  Benutzerfaktor
— Wahrung

—  Temperatur

— Volumen

— Distanz

—  Gewicht

e Finanzrechner

— Zinseszins

— Barwert

— Annuitaten

— Annuitaten Anfangskapital

e Einstellungen

— Lautstarke
— Zahlenausgabe
- Zahl
- Ziffernweise
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— Dezimalstellen

— Anzeigemodus
- Gleitkomma
- Wissenschatftlich
- Technisch

— Gradmal}
- Grad
- Radiant
- Gon

— Uhr
-  Weckruf
- Uhrzeit
- Datum

Mehr Uber die Menupunkte ,Umrechnungen® und ,Finanzrechner® erfah-
ren Sie im Kapitel 5.

7.2. Das Untermenii Einstellungen

7.2.1. Lautstarke

Hier kann die Lautstarke eingestellt werden. Es gibt 7 Lautstarkestufen (0 bis 6),
wobei die Stufe 0O lautlos bedeutet (keine akustische Ausgabe).

7.2.2. Zahlenausgabe

In diesem Menipunkt kann eingestellt werden, ob das Rechenergebnis
als ganze Zahl (z.B.: 305) oder in einzelnen Ziffern (z.B.: 3 0 5) angesagt
werden soll. Bestatigen Sie den Menupunkt ,Zahlenausgabe®“ mit einem
langen Druck der Menttaste. Wéahlen Sie nun durch kurzen Druck der
rechten oder linken Taste die gewunschte Ansageform (z.B. ,Ziffernwei-
se“) und bestatigen Sie lhre Wahl durch einen kurzen Druck der Menu-
taste.
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7.2.3. Dezimalstellen

In diesem MenUpunkt kbnnen Sie die Anzahl an Dezimalstellen festle-
gen, d.h. wie viele Stellen nach dem Komma angesagt werden sollen. Im
Lieferzustand ist der hochstmdgliche Wert, 10, festgelegt. Um diesen
Wert zu verandern, bestatigen Sie den MenUpunkt ,Dezimalstellen® mit
einem langen Druck auf die Menitaste. Wahlen Sie nun die gewinschte
Zahl aus (je hoher die Zahl desto mehr Stellen nach dem Komma werden
angesagt) und bestatigen Sie mit kurzem Druck auf die Menlitaste.

7.2.4. Anzeigemodus

Zahlen konnen auf 3 Arten dargestellt werden:

Dezimal ,Gleitkomma“ ist die Grundeinstellung. Zahlen werden hierbei
als Dezimalzahlen dargestellt. Wenn der Anzeigebereich tber- oder un-
terschritten wird, wird automatisch auf eine Darstellung mit 10er- Expo-
nent umgeschaltet. Bei der ,wissenschaftlichen® Darstellung von Zahlen
wird unabhangig von der Grél3e der Zahl immer ein Exponent angezeigt.
Bei der ,technischen® Ausgabe der Zahlen ist der Exponent immer durch
die Zahl 3 teilbar.

Wahlen Sie eine Darstellungsform fur Zahlen aus:
=  Gleitkomma:

Zahlen, die mit 10 Ziffern darstellbar sind und auf das Display des Platon
XL passen, werden als Dezimalzahl dargestellt (z.B.: ,12365.886°,
,ZWOlftausend dreihundertfinfundsechzig Komma acht acht sechs®).

Wenn eine Zahl mit den 10 Stellen der Anzeige nicht dargestellt werden
kann, wird automatisch auf die ,wissenschaftliche” Darstellungsform um-
geschaltet, d.h. die Darstellung mit Zehnerexponent (z.B.:
,1237.653E19%, ,eintausend zweihundertsiebenunddreil’ig Komma sechs
funf drei mal zehn hoch neunzehn®.

= \Wissenschaftlich:

Zahlen werden immer mit Zehnerexponent dargestellt (,325.22E65°,
,<dreihundertfinfundzwanzig Komma zwei zwei mal zehn hoch funfund-

sechzig").
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=  Technisch:

Zahlen werden immer mit Zehnerexponent dargestellt, der Zehnerexpo-
nent ist ein Vielfaches von 3. Dies tragt den Vorsilben von technischen
GrofRen Rechnung, die auch in Dreierschritten aufgebaut sind:

Vorsilbe | Abktlrzung Wert Exponential-schreibweise
Kilo Kk 1 000 103
Mega M 1 000 000 10°
Giga G 1 000 000 000 |10°
Milli m 0.001 103
Mikro U 0.000 001 10°
Nano n 0.000 000001 |10°

Die Darstellungsform der Zahlen kann auch mit der Divisionstaste in
Ebene 2 umgeschaltet werden (im 3 x 3 Block links oben und dann im 4
X 4 Block rechts oben.

7.2.5. GradmaR

Hier legen Sie die Einheit flr die Rechnung mit trigonometrischen Funk-
tionen fest:

— Grad:

gebrauchlichste Form. Der Vollkreis entspricht einem Winkel von 360°.
Displayanzeige: DEG (englisch degree = Grad)

— Radiant:

im Bereich der Technik oft verwendet. Der Vollkreis entspricht 2 Pi rad.
Displayanzeige: RAD

— Gon:
in der Geodéasie verwendete Einheit. Der Vollkreis entspricht 400 gon.
Displayanzeige: GRAD (englisch grad = Gon)
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7.2.6. Uhr: Einstellung von Uhrzeit, Datum und Wecker

Im Menu Uhr kdnnen Sie die aktuelle Uhrzeit, das Datum und eineWeck-
zeit einstellen:

= Weckruf:

Sie kdnnen bei Inrem Platon XL einen Weckruf einstellen und dabei un-
terschiedlichste Jingles auswahlen. Bestatigen Sie dazu den MenUpunkt
,Weckruf* mit langem Druck der Menutaste. Stellen Sie anschlie3end
den Weckruf aktiv und die gewlinschte Uhrzeit und einen Jingle mit der
linken oder rechten Taste in der Reihe 2 im 3 x 3 Block ein und bestati-
gen Sie jeweils mit kurzem Druck auf die Menutaste.

=  Uhrzeit:

Um die aktuelle Uhrzeit einzustellen bestatigen Sie den Menilpunkt
,2Uhrzeit” mit einem langen Druck auf die Menutaste. Wahlen Sie an-
schlieRend die gewtinschte Stunde mit der linken bzw. rechten Taste im 3
x 3 Block aus und bestétigen Sie mit kurzem Druck auf die MenUtaste.
Stellen Sie anschliel3end auch die Minuten ein und bestatigen Sie erneut
mit kurzem Druck auf die MenuUtaste. Um die aktuelle Uhrzeit zu héren,
dricken Sie bitte die Potenzierentaste in Ebene 2 (im 3 x 3 Block in Rei-
he 1 links oben und danach die linke Taste in Reihe 2). Die Uhrzeit ist
auch im Standby des Geréates abrufbar.

=  Datum:

Um das aktuelle Datum einzustellen bestatigen Sie den Menupunkt ,Da-
tum® mit einem langen Druck auf die Menutaste. Wahlen Sie anschlie-
Rend das gewtinschte Jahr mit der linken bzw. rechten Taste im 3 x 3
Block aus und bestatigen Sie mit kurzem Druck auf die Menutaste. Stel-
len Sie anschliel3end auch Monat und Tag ein und bestatigen Sie jeweils
mit kurzem Druck auf die MenUtaste. Um das aktuelle Datum zu héren,
dricken Sie bitte die Wurzeltaste in Ebene 2 (im 3 x 3 Block in Reihe 1
links oben und danach die rechte Taste in Reihe 2). Das Datum ist auch
im Standby des Gerates abrufbar.
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8. SICHERHEITSHINWEISE

Setzen Sie das Gerat keiner grol3en Feuchtigkeit, Hitze, Kalte, Staub o-
der Schmutz aus. Sollte Nasse eingedrungen sein, so entfernen Sie die
Batterien und trocknen Sie das Gerat.

Wenn Sie das Gerét fur einen langeren Zeitraum nicht benttzen, entfer-
nen Sie sicherheitshalber die Batterien um deren Auslaufen zu verhin-
dern.

Achten Sie beim Einlegen der Batterien auf deren korrekte Polung.

9. REINIGUNG UND PFLEGE

Reinigen Sie die Kunststoffoberflache des Platon XL mit einem leicht be-
feuchteten Tuch.

Warnhinweis:
f » Es darf keine Nasse in das Gerét eindringen!

» Vermeiden Sie unbedingt scharfe oder scheuernde Reini-
gungsmittel und kratzen Sie nicht mit harten Gegenstanden an
der Oberflache.

10. TECHNISCHE DATEN

v' Lange: 210 mm

v Breite: 170 mm

Grolie: v' Hohe: 45 mm

Gewicht: v’ 487 g (inklusive Batterien)

v’ 4 Stick 1,5 V AA Batterien

Stromversorgung | v" 1 Netzteil (nicht im Lieferumfang enthalten)

v Platon XL Tischrechner, 4 mal 1,5 V AA; Batte-
rien, Anleitung in Schwarzschrift und auf CD;

v" Netzteil und Kopfhorer sind optional erhaltlich.

Lieferumfang:




11. GARANTIE UND SERVICE

Gewahrleistung ab Rechnungsdatum:

+ 24 Monate Garantie auf das Gerat;
+ 12 Monate auf Zubehor (wie z.B. Netzteile, Kopfhorer, etc.);

+ 6 Monate auf VerschleiRRteile (wie z.B. Akkus, Manschetten, Ge-
hausedeckel, etc.);

+ flr externe Datentrager (CDs oder Speicherkarten) und Batterien
konnen wir keine Garantie geben.

Das Gerat wird im Garantiefall vom Hersteller kostenlos repariert, wenn
notig durch ein Neues ersetzt. Bei unsachgemafer Behandlung, wie Ein-
tauchen in Flussigkeiten, Fallenlassen oder bei Eingriffen in das Gerat,
verfallt der Garantieanspruch.

Bei Beanstandungen und Reparaturen setzen Sie sich bitte mit dem
Hersteller oder mit jener Stelle in Verbindung, die lhnen das Geréat ver-
kauft hat. Man wird Sie richtig und effizient beraten, sowie um eine ra-
sche Behebung des aufgetretenen Mangels bemtihen.

Bitte beachten Sie, dass das Gerat nur von qualifizierten Fachleuten ge-
offnet werden darf. Der Hersteller behalt sich das Recht vor, technische
Anderungen und Verbesserungen auch ohne Vorankindigung jederzeit
durchzufihren.
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12. GESETZLICHE HINWEISPFLICHT ZUR ENTSORGUNG

12.1. Entsorgung gebrauchter elektronischer Gerate

Dieses Produkt ist nicht als normaler Haushaltsabfall zu be-
handeln, sondern muss an einer Annahmestelle flr das Re-
E cycling von elektrischen und elektronischen Geréaten abge-

geben werden. Weitere Informationen erhalten Sie bei lhrer
— Gemeinde, den kommunalen Entsorgungsbetrieben oder wo
Sie das Produkt gekauft haben.

12.2. Batterie-Entsorgung

= Batterien gehdren nicht in den Hausmdill.

= Als Verbraucher sind Sie gesetzlich verpflichtet, gebrauch-

E te Batterien zurtickzugeben.
] = Sje konnen lhre alten Batterien bei den o6ffentlichen Sam-

melstellen in lhrer Gemeinde oder wo Batterien der betref-
fenden Art verkauft werden entsorgen.

Hinweis:
e Pb-Cd-Hg Diese Zeichen finden Sie auf schadstoffhalti-
@ gen Batterien:
- Pb = enthalt Blei,
- Cd = enthalt Cadmium,
- Hg = enthalt Quecksilber.
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13. VERWENDETE SYMBOLE

> Warnhinweis

e Hinweis

= Nicht Uber den Hausmiill entsorgen

< © |[>

Herstellerinformation

E
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14. HERSTELLER

Dieses Gerat wurde hergestellt von:

L4
tec International, GmbH

Stubenbastei 1
h A 1010 Wien
Osterreich
Telefonnummer : +43 151380810
Fax : +43151380819

E-Mall : office@caretec.at
Webseite : WWW.caretec.at
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http://www.caretec.at/

DIE CARETEC

Die Firma CareTec entwickelt und produziert seit 1988 sprechende und
taktile Hilfsmittel fur stark Sehbehinderte, Blinde, Taub- und Farbenblin-
de. lhre Produkte werden in vielen Landern von Vertriebspartnern zum
Kauf angeboten:

Einfache Hilfsmittel: Unterschriftsschablone; Batterietester; Sockensor-
tierer; Braille-Etikettenschreiber; Minzenbox; Schablonen zum Erken-
nen von Banknoten und Miunzen, mit tiber 1 Million Anwendern

in vielen Landern.

Anspruchsvolle Produkte: Vorrichtung zum taktilen Freihandzeichen und
geometrischen Zeichnen auf speziellen Folien; Farb- und Lichterken-
nungsgerate; Kichen- und Personenwaagen; kommerzielle und wis-
senschaftliche Taschenrechner; Etikettenleser; Ultraschallgerat zum Er-
kennen von Hindernissen; Batterieladegerat; Rollmalband; mehrere
Blindenuhren und Blindenstocke.

Frihere Entwicklungen: Erstes Blutzuckermessgerat, das Blinde allein
einsetzen konnten; wegen Produkteinstellung der Messstreifen derzeit
keine verflgbar; spaterer Wiedereinstieg geplant.

Erste deutschsprachige Braille-Organizer, Wiedereinstieg nicht geplant,
technisch jedoch maoglich; derzeit Markt gesattigt.

Auszeichnungen: “Louis Braille-Preis” des Deutschen und “Winston
Gordon-Award” des Kanadischen Blindenverbandes; erster Preis und
funf Anerkennungen der ,Mercur® der Wiener Wirtschaftskammer.

CareTec International, GmbH

Platon XL 09_2017

C€
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